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Objetivo:  

Analizar las funciones y características de los protocolos y servicios de la capa de 
red y explicar los conceptos fundamentales del enrutamiento.  
Diseñar, calcular y aplicar direcciones y máscaras de subredes.  
 
Instrucciones:  
 
Elaborar practicas simulando el enrutamiento de computadoras por medio de la 

direccion IP. 

Materiales:  

1) Laptop. 

2) Software de simulacion Packet Tracer 

  



A continuacion conectaremos seis computadoras a un Switch las culales 

simularemos el envio de paquetes. 

 

Configuraremos cada una de las computadoras, de modo que cambiaremos la 

dirección IP de cada una de ellas y también asignaremos la máscara de red que sea 

igual a todas. 

 



 

 

Una vez hecho lo anterior se procede a realizar el ping de una PC a otra de la 
siguiente manera. Dar clic en una de las PC’s y a continuación seleccionar el 
apartado. 
 

 
 

Una vez en él se procede a escribir la dirección “ping” seguido de la dirección IP de 

otra pc, esto servirá para darle ping y compartir archivos entre ellas. En este caso 

la pc1 dio ping a la pc2. 

 

PC Dirección IP  Gateway 
pc1 100.100.50.2 100.100.50.1 
pc6 100.100.50.3 100.100.50.1 
pc5 100.100.50.4 100.100.50.1 
pc2 100.100.50.5 100.100.50.1 
pc3 100.100.50.6 100.100.50.1 
pc4 100.100.50.7 100.100.50.1 



Se procede a cambiar de modo real a modo de simulación y seleccionamos el filtro 

ICPM como única opción. 

 

Una vez hecho eso se enviara con la herramienta imagen una simulación de envió 

de paquetes el cual seleccionaremos una pc y el envió se ara a otra. 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

  

  



Resultados/Conclusiones 

 

Un Switch es mas efectivo que un hubs, por lo que el hubs envia el paquete a todas 

las pc’s disponibles y solo lo recibe la pc que se ha seleccionado, lo que el switch 

envia el paquete solo a la pc que se ha seleccionado y no a todas las demas. 


